Instrukcja obstugi sterownika N_tronic
AutoSteps

220000000000 2200000 20000000
Wersja fi rmwa re: 07 08 09 010 011012 013 014 015 016 017 018 0102030405060708091011721314]5]6]718192021222324
. :\:J%I\;f;{l( LEDLIGHT < ) ?g;g::f:,:c LEDLIGHT ( )
v2.15 i nowsze. e 5 >
o o o o
’ CeEx N_tronic | S €& N_tronic
V+GND I1 12 I3 I3 D1 02 03 04 05 06 V#GND T 11 12 I3 14 01 02 03 04 05 06' 08 09
Modele: 1
©00000000000 20000000000 0000
AutoSteps / AutoSteps24 —_——— , —
Wprowadzenie

Sterownik AutoSteps stuzy do automatycznego sterowania oswietleniem LED schodow,
korytarzy i innych ciggow komunikacyjnych. Urzgdzenie zapala swiatto w sposéb ptynny i
efektowny, reagujac na ruch wykryty przez czujniki. Po okreslonym czasie swiatto automatycznie
gasnie.

AutoSteps pozwala stworzy¢ eleganckie, nowoczesne oswietlenie, ktére nie tylko wyglgda
efektownie, ale tez zwieksza bezpieczehstwo poruszania sie po schodach po zmroku.
Najwazniejsze mozliwosci:

e Sterowanie do 18 lub 24 niezaleznych wyjsé LED (w zaleznosci od modelu)

e Obstuga do 4 czujnikéw ruchu

e 4 niezalezne animacje zapalania i gaszenia swiatta

e Regulacja predkosci, jasnosci i czasu swiecenia

e Obstuga poreczy LED, swiatta spoczynkowego i nochego

e Zegar astronomiczny — automatyczne dziatanie po zachodzie stonca

¢ Gamma Correction — naturalne rozjasnianie LED

e BLUR - ptynne przejscia jasnosci

e Podglad dziatania na wyswietlaczu OLED

e Mozliwos¢ symulacji czujnikéw i testowania animacii

Sterownik zostat zaprojektowany z mys$lg zaréwno o prostych schodach z dwoma czujnikami
ruchu, jak i bardziej rozbudowanych instalacjach z pétpietrem lub wieloma niezaleznymi strefami
osSwietlenia.

W instrukcji znajdziesz opis wszystkich funkcji urzgdzenia wraz z przyktadami konfiguraciji
najczesciej spotykanych instalaciji.
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Bezpieczenstwo pracy

*  Przed uzyciem urzadzenia nalezy zapoznac¢ si¢ z niniejsza instrukcja obshugi.

*  Instalacj¢ urzadzenia oraz wszelkie podlaczenia nalezy wykonywac zawsze przy odtaczonym napigciu zasilania.

*  Urzadzenie nie posiada elementow mozliwych do serwisowania przez uzytkownika. W przypadku uszkodzenia, naprawy moze
dokonac jedynie autoryzowany serwis wskazany przez producenta. Wszelkie samodzielne proby naprawy lub modyfikacji urzadzenia
beda skutkowac utratg gwarancji.

*  Urzadzenie zostalo zaprojektowane w sposob umozliwiajacy jego uzycie w pomieszczeniach zamknietych, bez bezposredniej
ekspozycji na warunki atmosferyczne.

*  Urzadzenia nalezy chroni¢ przed dziataniem cieczy czy duzej wilgotnosci.

*  Urzadzenie jest zaprojektowane do wspolpracy z zasilaczami napigcia statego, stabilizowanego, posiadajacymi zabezpieczenia
przeciwprzepigciowe oraz przeciwzwarciowe. Zalecamy stosowanie zasilaczy umozliwiajacych podlaczenie uziemienia (dodatkowa
ochrona przeciwprzepigciowa).

* W trakcie burzy lub podczas dlugiego okresu nieuzytkowania zalecamy odtaczenie napigcia zasilania.

*  Podczas pracy z obcigzeniami zblizonymi do maksymalnym urzadzenie moze nagrzewa si¢ w znacznym stopniu. Nalezy zapewnié
odpowiednig wentylacjach urzadzenia oraz nie zaleca si¢ instalowac¢ go w poblizu innych zrodet ciepta.

*  Urzadzenie nalezy podtaczy¢ zgodnie z podang polaryzacja. Nie nalezy przekracza¢ maksymalnych obcigzen wyjsc.

*  Wszelkie polaczenia elektryczne nalezy wykonywaé przewodami o odpowiednich przekrojach, aby nie przekroczy¢ na nich spadku
napiecia 3% przy maksymalnym obciazeniu.

*  Nalezy bezwzglednie stosowa¢ dodatkowe zabezpieczenia przeciwzwarciowe wlasciwe dla wykonywanej instalacji wykorzystujacej

system sterowania o$wietleniem LED (zasilacze posiadajgce ochrong przeciwzwarciowa, dodatkowe bezpieczniki na poszczegdlnych

obwodach itp.).

Co najmniej co 2 lata nalez przeprowadzi¢ przeglad techniczny urzadzenia i sprawdzi¢, czy nie uleglo pogorszeniu bezpieczenstwo

uzytkowania. W przypadku stwierdzenia nieprawidtowosci nalezy odda¢ urzadzenia do naprawy.

Przed zasileniem nalezy upewni¢ sie¢, ze urzadzenie zostato poprawnie zainstalowane.

Urzadzeni powinno by¢ zabezpieczone przed kontaktem z dzie¢mi.

Urzadzenie moze podczas pracy z duzymi pradami generowac¢ odglosy akustyczne na skutek.

Zjawiska zwanego magnetostrykcja. Jest to normalne zachowanie wynikajace z praw fizyki i nie stanowi podstawy do reklamacji.

Zjawisko to nasila si¢ wraz ze wzrostem wartosci przetaczanego pradu. Zbyt mate przekroje przewodow oraz btedy w instalacji

o$wietlenia LED réwniez moga powodowac tego typu zjawiska.

Specyfikacja

*

* K K K

[lo$¢ kanaléw wyjsciowych 18

Czestotliwos¢ sygnatu 400Hz

Sterowanie wyj$ciami Skokowo / PWM

Typ kanaléw wyjsciowych OC (podajace mase)
Obcigzalno$¢ pradowa wyjsé: Ciagla: 4A /kanat
Wymiary 90,5 x 71 x 62 mm
Materiat Samo gasnacy poliweglan
Kolor Jasny szary RAL 7035
Mocowanie Na szynie DIN 35 mm

Wejscia sterujgée

Typ Cyfrowe

Izolacja galwaniczna Tak

Napigcie zasilania / Moc pobierana 6 —29VDC <1 W
Temperatura pracy -30 - +50 °C

*Firma Ntronic zastrzega sobie prawo wprowadzania zmian wygladu oraz parametréw technicznych urzadzenia bez uprzedzenia. Niniejsza
instrukcja obstugi jest aktualna w momencie jej wydania i jest chroniona prawem autorskim. Bez zgody firmy Ntronic, zadna cze$¢ instrukcji
nie moze by¢ w zadnym celu powielana ani tez przekazywana w zadnej formie, elektronicznej lub mechanicznej, wtaczajac w to fotokopiowanie
lub innego rodzaju zapis. Aktualne wersje instrukcji obstugi i innej dokumentacji dla urzadzen dostepne sa na stronie https://ntronic.pl.


https://ntronic.pl/

Dla kogo jest ta instrukcja?
Instrukcja zostata przygotowana zaréwno dla instalatoréw, jak i uzytkownikéw koncowych.

Nie musisz znaé wszystkich parametrow urzadzenia, aby poprawnie je skonfigurowa¢. W
wiekszosci przypadkéw wystarczy skorzystaé z przyktadow konfiguracji przedstawionych w
dalszej czesci instrukcji.

W catej instrukcji stosowane sg nastepujgce oznaczenia:

. Wskazoéwka — utatwia konfiguracje lub przedstawia przydatng informacije. \

\A Uwaga — zwraca uwage na ustawienia, ktére mogg wptywac na dziatanie sterownika. \

*s Przyklad — przedstawia gotowg konfiguracje dla konkretnego zastosowania. \

Zasada pracy sterownika AutoSteps
Sterownik AutoSteps o i peaciions

obok czujnika

automatycznie steruje
o$wietleniem LED po wykryciu % EIEad
ruchu przez czujke.

Czujka
wykrywa osobe

Kazda czujka moze uruchamiac
jedna lub kilka animagiji =)

Swietlnych. Animacja okre$la,
Sterownik

ktore Swiatta zostang witgczone, 0 uruchamia animacig

w jakiej kolejnosci oraz jak dtugo =

beda swiecié. =
o Swiatta kolejno sie zapalajg

tworzac animacje swieting

. Caty proces odbywa sie

automatycznie — uzytkownik nie o '

musi naciska¢ zadnych

przyciskow 0 oo
Praca sterownika przebiega ,
e Z_adna z czujek
zawsze wedtug tego samego RO
5]

schematu. Ktéry jest =

zobrazowany na rysunku obok. $wiatla

automatycznie gasng

Kazda z czujek ma swojg

niezalezng animacje.

A\ Uwaga - Jesli w fazie nr 5 ktéras z czujek ponownie wykryje osobe - nastgpi reset czasu T2,
gdyz moze to by¢ sytuacja w ktorej kolejna osoba wejdzie na schody — zgasniecie swiatet bytoby

niepozadane.

Caly przebieg mozna dowolnie konfigurowac¢ — od szybkos$ci zapalania az po sposéb gaszenia.



Jak zbudowany jest sterownik?

Sterownik mozemy podzieli¢ na:

1. Fizyczne wejscia i wyjscia,

2. Animacje

Wejscia i wyjscia
w sterowniku

s b
o WEJSCIA

Do wejsc podtaczamy czujki ruchu

lub przyciski, albo sygnat

z innego systermnu.

Po wykryciu ruchu wejscie przekazuje

sygnat do sterownika, ktéry rozpoczyna

odpowiednia animacje.
Sterownik posiada cztery
niezalezne wejscia:

Kazde z nich moze sterowac
inng animacja.

p
|
@)y O
chum RUCHU

SYGNAL Z INNEGO

PRZYCISKI
2K SYSTEMU

Wejscia od 11 do 14
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ZASILANIE
12-24V DC

Do wejs¢ podtgczamy czujki ruchu lub

przyciski, albo sygnat z innego systemu

Po wykryciu ruchu wejscie przekazuje
sygnat do sterownika, ktéry rozpoczyna

odpowiednig animacje.

Kazde z Wejs¢ moze aktywowac inng

animacje

b WYJSCIA

Do wyjé¢ podtaczamy Zrédlta $wiatta LED.
Najczesciej 53 to:

® tasmy LED

* profile LED

e moduty LED

* oczka LED

* oprawy LED zasilane napigciem statym

N B

Sterownik AutoSteps posiada:

-

* 18 wyji¢ (AutoSteps)
* 24 wyjscia (AutoSteps24)
| —
Kazde wyjscie sterowane jest
niezaleznie, dzieki czemu mozliwe
jest uzyskanie efektu ,wedrujgcego”

$wiatta po schodach.
J

B

\

| €7 o8| os joro

Wskazéwka 1 — wejscia
reagujg na podanie sygnatu
minusa zasilania.

Wskazowka 2 - Kazde z
wejs¢ moze aktywowac wiecej
niz jedng animacje np. gdy na
potpietrze chcemy zapalac
Swiatto w gore i dot.

AUTOMATIC LEDLIGHT
CONTROLER

CEX

+ +
Zasilacz 12-24 vDC

Schemat podtgczenia czujki ruchu do sterownika



Wyijscia LED - od O1 do 018 (od O1 do 024 w AutoSteps24)

Sterownik AutoSteps — przyktadowe podtaczenie jednego paska LED.

| c7 | 08 | 09 |o10| 011 | 012 | 013 | 015 | 016 | 017 | 018 |

ZACISKI STEROWNIKA

AUTOMATIC LEDLIGHT
V+ - zasilanie dodatnie (+) ‘ CONTROLER ( )
GND - zasilanie ujemne (-) . .
=14 - wejécia sterujace (np. czujki, przyciski)
01-018 - wyjscia na LED (- sterowane) r

v X | @ wazne
. . | Minus (-) paska LED
podtgcz do wyjscia O1.
c E E N,_tl’OI’]iC ‘ Plus (+) paska LED
| podtacz do zasilacza.
[v+ |GND| 11 | 12 | 13 | 14 |01 | 02| 03| 05| 06 | Lt

N

Wyjscie 01 steruje minusem (-)
paska LED.

ZASILACZ
12-24V DC BV

Cloie o w@i@ o
% Zasilacz dobrany do mocy paska LED

np. 12V / 60W PASEK LED 12-24V DC

Do wyjs¢ podtgczamy zrédta swiatta LED.

Kazdy pasek Led na danym stopniu ma dedykowane wyjscie.

A\ Uwaga — Sterownik poprzez wyjscia podaje minus zasilania na LED-y. Podigczenie plusa

zasilania spowoduje brak swiecenia LED-6w

Animacje od A1 do A4 - okres$la sposdb sterowania Swiattem.

Mozna jg poréwnac¢ do gotowego scenariusza dziatania. Animacja decyduje:

v od ktérego stopnia rozpocznie sie zapalanie,
na ktérym stopniu zakonczy sie animacja,
jak szybko bedg zapalaty sie kolejne stopnie,
jak dtugo swiatto pozostanie witgczone,

jak bedzie wygladato wygaszanie.

RN NN

Jak jasno bedg swiecic¢ swiatta

Animacje pracujg niezaleznie od siebie. Kazda z nich moze mie¢ zupetnie inne ustawienia.

Wskazéwka 1 — Jesli poréwnalibySmy ten sterownik do cztowieka to:
- oczy to wejscia,
- rece to wyjscia,
- mozg petni role animacii.




Wskazéwka 2 — W ekranach podglagdu mozemy podglagda¢ aktualny stan wej$¢, wyjs¢ oraz

animacji a co najcieckawsze mozesz symulowaé zadziatanie sygnatéw wejsciowych.

Wybdr menu podglqdu Podglgd podstawowy
animacji
Wyrézniamy dwa ekrany podgladu:

Podglqd szczegotowy

Podglad podstawowy: Aktywne animacje, czujki ruchu i wyjscia LED sg podswietlone.

Wybierajgc migajgcym trojkatem numer wejscia |1 — 14 mozemy zasymulowac jego zadziatanie.
Klikajgc na strzatke skierowang w prawg strone przejdziemy na ekran szczegétowego
podgladu.

Podglad szczegotowy: Poza podglgdem stanu wejs¢, wyjs¢ i animacji, widzimy aktualny etap

animaciji, numer schodka podswietlanego i stan licznika etapu animacji. Wybierajgc migajacym,
trojkatem mozemy symulowac zadziatanie wejsc.

v Ponizej opisany jest przyktad wspotpracy wejs¢, animaciji, wyjs$¢ na schodach prostych z 2
czujnikami ruchu.

SCHODY Z DWOMA CZUJKAMI RUCHU

Wyobrazmy sobie schody z dwoma czujkami ruchu. Mozemy skonfigurowac:

[ GORA | o Animacja A1

e K uruchamiana przez czujke I1,

15 zapala schody od dotu do gory.
1 14
L 13 ® /
12 R .
L R 11 -
10
9 s Animacja A2
8 k\ uruchamiana przez czujke 12,
; P zapala schody od géry do dotu.
5
r 4 \
3
2
1

Dzieki temu efekt swietlny zawsze
podaza za osoba korzystajaca ze schoddw.

DOL




CYKL PRACY ANIMACJI Kazida animacja dziata wedtug czterech prostych etapéw.

o OFF - oczekiwanie 9 ON - zapalanie o WAIT - $wiecenie o END - wygaszanie

Schody s zgaszone. Pa wykryciu ruchu sterownik Po zapaleniu ostatniego stopnia Po zakoriczeniu czasu Swiecenia
Sterownik czeka na rozpoczyna zapalanie kolejnych wszystkie Swiatta pozostajg sterownik rozpoczyna wygaszanie.
sygnat z czujki. stopni. wigczone przez okreslony czas. Sposdb wygaszania zalezy od

om—

G Ten czas okresla parametr T2.
@ Czeka na ruch @ Predkos¢ zapalania Jezeli w tym czasie zostanie
okresla parametr T1. ponownie wykryty ruch,
odliczanie rozpocznie sie od
nowa. Dzieki temu swiatto
nie zgasnie, gdy ktos zatrzyma
sig na schodach.

MOZLIWE TRYBY WYGASZANIA (EXIT)

ALL STX STY
Wszystkie stopnie gasng Gaszenie rozpoczyna sie Gaszenie rozpoczyna sie
jednoczesnie, od pierwszego stopnia animacji. od ostatniego stopnia.

- = e

AL dd s

(- WSKAZOWKA

Mie musisz od razu konfigurowac wszystkich
animacji. W wiekszosci domowych instalacji
wystarcza dwie:

m— wejscie od dotu
— wejscie od gory

DLACZEGO SA AZ CZTERY ANIMACJE?

Wiekszosc instalacji wykorzystuje tylko dwie animacje.

Animacja Zastosowanie

A1l Wejscie na pétpietro
A2 | Zejscie z pldtpietra
A3 Wejécei na gdre

A4 Zejécie na dot

Dodatkowe animacje A3 i Ad mozesz

= wykorzystac pdiniej, np. do sterowania
Dzieki czterem niezaleznym animacjom sterownik moze obstugiwac oswietleniem potpietra, poreczy LED
rowniez bardziej rozbudowane instalacje, na przyklad schody z potpietrem lub innych niezaleznych stref. |

lub dodatkowym oswietleniem poreczy.

Pierwsze uruchomienie

W tym rozdziale przedstawiono konfiguracje
najczesciej spotykanej instalacji:

o 18 stopni schodowych,

o dwie czujki ruchu,

o oswietlenie LED kazdego stopnia,
o zapalanie Swiatta z obu kierunkow.

Po wykonaniu opisanych krokéw sterownik bedzie
gotowy do pracy.




Krok 1. Podigcz zasilanie
Sterownik wymaga napiecia statego z zakresu 6-29 VDC.

|Lrm
CeEX
| v+ |GeND| 11 | 12 |

e V+ — dodatni biegun zasilacza ® &

Do zaciskow podtgcz:

e GND — ujemny biegun zasilacza

A\ Uwaga — Przed wigczeniem zasilania sprawdz ZASILACZ
12-24VDC |, @

poprawnosc¢ wszystkich potgczen.

Krok 2. Podtacz oswietlenie LED
Przyktad dla 18 stopni:

Wspdina listwa zaciskowa
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] R R s Al 16
Plus (+) z kazdego stopnia LED podtacz ﬁ ]
do + zasilacza. r T . — 15
Plusy mozesz potaczy¢ razem za pomoca ——
wspdlen;j listwy zaciskowej. e 14
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AUTOMATIC LEDLIGHT
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CEXR Notscnic g e s SR
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|v+]eng| 11 |12 |13 |14 |01 |02 | 03| 04|05 08
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4+ ZASILACZ LED
12-24VDC

Minus (-) z kazdego stopnia LED
podtgcz do osobnego wyjicia
sterownika (O1 — O18).

Zasilacz dobieramy
do mocy i napigcia
paskéw LED

Dzieki temu sterownik bedzie mogt sterowac kazdym stopniem niezaleznie.



Krok 3. Podiacz czujki @

ruchu Sterownik oraz obie czujki nalezy zasili¢ P0000000060
. Najprostsza instalacja rownolegle z jednego zasilacza 24 V. | c7 | 08 | 09 |ow0|omn|om2| oo |om|om o |
K o dwi ki Rozgatezienie linii dodatniej (+) oraz i SEa o
wykorzystuje dwie czujki ujemnej (-) nalezy zrealizowac za CONTROLER « »
ruchu. pomocyg osobnych ztgczek instalacyjnych ® ©
(np. WAGQ), zgodnie ze schematem.
11 — czujka na dole v X
schodow wykryta obiekt —s e @ I ® o
aktywacja animacji A1 ' e}
12 ik - ZASILACZ |ve |[GND| 11 |12 [ 13 |14 | 01| 02| 03| 05| 06|
— CZUJKa ha gorze 12-24V DC ol PP PSP
schodéw wykryta obiekt — ’ ’
aktywacja animaciji A2

Wspolna listwa :
minuséw ©F —

W naszym przypadku
czujnik 11 wiaczy animacie

A1: od dotu do géry, a N
czujnik 12 wtgczy animacije e @ o) our E &
A2: z gory na dot.

Po wykryciu ruchu czujka

T

| Czujkana dole schodéw | Czujka na gorze schodow

zwiera Wejécie do masy | podiaczona do wejécia Il | | podiaczona do wejscia 12
(GND), co powoduje
uruchomienie odpowiedniej animacji.

Krok 3.b Umiejscowienie czujki ruchu

StepSensorO StepSensor3

I
o RN e T T e R . (e
! e (TR
|
|
1
i ]
| 1
Czujka StepSensorO Czujka StepSensor3 :
powinna by¢ zamontowana powinna by¢ zamontowana :
na wysokosci minimum : na wysokosci minimum :
30 cm nad powierzchnia : 15 cm nad powierzchnig :
pod stopniem. | pod stopniem. {
I
|
I |
POWIERZCHNIA | POWIERZCHNIA !
POD STOPNIEM - PODSTOPNEM _ *_ -

Krok 4. Skonfiguruj animacje Al

Animacja A1 bedzie odpowiedzialna za zapalanie schodéw od

dotu d , <3 Animacja A1l
Otu do gory. ﬂ uruchamiana przez czujke I1,
" zapala schody od dotu do gory.

Na ekranie urzgdzenia wybierz ikone ustawien. Nastepnie

wybierz: GEN. SETTIN—A1. ﬁ /



Powinienes$ widzie¢ ekran parametryzowania animac;ji:

Wskazowka: Parametry z tabeli oznaczone szarym kolorem to dodatkowe zaawansowane opcjie ktére podczas

standardowej konfiguracji mozesz poming¢.

Parametr Opis Wartos¢

X Numer schodka startowego 1

Y Numer schodka korcowego 18

TR ‘TRIGER’ - numer wejscia ktdre witgcza animacje IN1
AN Typ Animacji, czyli jak ma wygladac zapalanie swiatet WAV

LO ‘Lock’ Blokad wtgczenia animacji przez drugg animacje* A2

T1 Czas zapalania 1 stopnia, im mniejszy tym szybciej zapalg sie 0,3s

wszystkie stopnie

T2 Czas Swiecenia ciggtego po zapaleniu wszystkich stopni 5s

T3 Czas gaszenia pojedynczego stopnia w etapie gaszenia 0,5s

EX Sposdb gaszenia schodéw: STX — gaszenie od wejscia, STY - od STX

wyjscia , ALL — wszystkie stopnie razem
BR ‘Brightness’ poziom jasnosci $wiecenia stopni, GLO —tak jak GLO (zalecane)
domysline dla wszystkich animacji, 1-100% indywidualna albo konkretna wartos¢
wartosé dla tej animacji
TA ‘Time Active’ godziny w ciggu dnia dziatania animacji GLO (zalecane)
albo individualise godziny
HandRa ‘Hand Rail’ okreslenie $wiatet poreczy Ustawiamy gdy mamy porecz
NightL ‘Night Light’ redukcja mocy $wiecenia animacji o okreslonej Ustawimy gdy chcemy zmniejszy¢
porze jasnos¢ nocg
LO2 Dodatkowa blokada wtgczenia innej animacji NO
BLUR Rozmycie - poziom rozmycia fali Swietlnej , im wyzsza wartos¢ 1
tym ciekawszy efekt swietlny

* Opuszczajac klatke schodowg przechodzimy obok drugiej czujki. Parametr LOCK zapobiega uruchimieniu aniiac;ji

z drugiej czujki gdyz nie chcemy zeby sie wigczyta bo schody juz sie swieca, a my juz je opuszczamy.

Krok 5. Skonfiguruj animacje A2

Animacja A2 odpowiada za ruch w przeciwnym kierunku.

Parametryzujemy analogiczne jak A1 tylko w drugg strone.

Naszym schodkiem startowym bedzie schodek 18ty, a

wyzwalanie nastgpi przez wejscie nr 2.

. Animacja A2
k\‘ uruchamiana przez czujke 12,
14

zapala schody od gory do dotu.

s,




Parametr Opis Wartos¢
X Numer schodka startowego 18
Y Numer schodka koncowego 1
TR ‘TRIGER’ - numer wejscia ktdre witacza animacje IN2
AN Typ Animacji, czyli jak ma wyglada¢ zapalanie swiatet Wav
LO ‘Lock’ Blokad wtgczenia animacji przez drugg animacje* Al

Po wykryciu ruchu przez gorng czujke swiatto bedzie zapalato sie od gory do dotu.

Wskazowka: Pozostate parametry majg charakter zaawansowany. Fabryczne warto$ci
zostaty dobrane tak, aby urzadzenie dziatato w sposéb stabilny i optymalny. W przypadku
szybkiej konfiguracji nie ma potrzeby ich modyfikacji.

Krok 6. Sprawdz dziatanie

Po zapisaniu ustawien przejdz do ekranu podgladu.
Przejdz przed dolng czujka.
Powiniene$ zobaczy¢ nastepujgca sekwencje:

v Czujka |1 zostaje aktywowana.

v Uruchamia sie animacja A1.

v’ Stopnie kolejno sie zapalaja.

v Swiatto $wieci przez kilka sekund.

v’ Stopnie gasng zgodnie z ustawieniem EXIT.

Nastepnie wykonaj ten sam test od gory schoddw.

Jezeli obie animacje dziatajg poprawnie, podstawowa konfiguracja zostata zakohczona.

Wskazowka: Test poprawnosci dziatania animacji mozna tez
przeprowadzi¢ z menu podglgdu. Wystarczy wejs¢ z menu
startowego w ekran podglgdu ‘OKQO’ i symulowac dziatanie czujek
ruchu.

Co zrobié, gdy Swiatto nie dziata?

Jezeli po wykryciu ruchu nic sie nie dzieje, sprawdz kolejno:
Czy sterownik jest zasilany?

Czy wyswietlacz jest wigczony?

Czy czujka zmienia stan wejscia 1 lub 12?

Czy animacja ma przypisane wiasciwe wejscie (TRIG)?
Czy zakres X oraz Y odpowiada podtgczonym wyjsciom?

Czy urzadzenie znajduje sie w aktywnych godzinach pracy?



Wskazowka: Nie przejmuj sie, jesli nie rozumiesz jeszcze wszystkich parametréow. Po

wykonaniu opisanych krokéw sterownik bedzie dziatat poprawnie w wiekszosci standardowych

instalacji.

W kolejnych rozdziatach poznasz znaczenie kazdego ustawienia i dowiesz sie, jak tworzy¢
bardziej zaawansowane konfiguracje.

Obstuga menu
Po uruchomieniu sterownika wyswietlane jest menu gtowne,
z ktérego dostepne sg wszystkie funkcje urzgdzenia.

Sterowanie odbywa sie za pomocg czterech przyciskow
znajdujgcych sie na przednim panelu.

Przycisk Funkcja
> Przesuniecie kursora w prawg/dét lub zwiekszenie wartosci
4 Przesunigcie kursora w lewo/gore lub zmniejszenie wartosci
/ Wejscie do wybranego menu lub zatwierdzenie zmiany
x Powrét do poprzedniego ekranu bez zapisywania zmian

Menu zostato zaprojektowane tak, aby wszystkie najwazniejsze ustawienia byty dostepne bez
uzycia komputera. Zmiany wprowadzane sg bezposrednio z poziomu wyswietlacza OLED

Wskazowka: Po zmianie ustawien przy prébie powrotu do menu — i
gtéwnego sterownik pyta czy zapisa¢ dane przez komunikat: ,,.Save SHLE DIHTH™Y
data?” po zatwierdzeniu v dane trafiajg do pamigci trwatej OK. - YES

BACK — MO

urzgdzenia. Po ponownym wtgczeniu zasilania sterownik

automatycznie przywréci te ustawienia bez koniecznosci ponownej

konfiguraciji.

Konfiguracja animacji

Animacja okresla sposéb dziatania oswietlenia po wykryciu ruchu przez czujke. Definiuje, ktére
stopnie zostang zapalone, w jakiej kolejnosci oraz od ktérego zaczng zapalac sie LEDy.

W rozdziale ,,Pierwsze uruchomienie” przedstawiono konfiguracje najprostszej instalacji —

prostych schoddw z dwiema czujkami ruchu. W takim przypadku wykorzystuje sie dwie
animacje:

e A1 - zapalanie schodéw od dotu do gory,
e A2 — zapalanie schodéw od gory do dotu.



Sterownik AutoSteps umozliwia jednak zapisanie czterech niezaleznych animacji (A1-A4).
Dzieki temu mozna obstuzy¢ bardziej rozbudowane instalacje, takie jak schody z potpietrem,
dodatkowymi wejsciami lub niezaleznym oswietleniem poszczegdlnych stref.

Kazda animacja posiada wiasne ustawienia, dzieki czemu mozna niezaleznie skonfigurowac:

e zakres sterowanych stopni,

e wejscie wyzwalajgce,
e kierunek animacji,
e rodzaj efektu swietinego,

e czasy zapalania, Swiecenia i wygaszania,

e jasnosc,
e harmonogram pracy,

¢ sterowanie oswietleniem poreczy,
e wspotprace z innymi animacjami (LOCK).

. Wskazéwka: Podczas tworzenia kolejnych animacji nie ma potrzeby konfigurowania

wszystkich parametrow od poczatku. Wiekszo$¢ ustawien mozna pozostawi¢ bez zmian. W

typowych instalacjach wystarczy zmodyfikowac:

X — pierwszy stopien animacji,
Y — ostatni stopien animacji,

TR — wejscie wyzwalajgce jesli chcesz obstugiwac 4 animacje z 3 czujek ruchu.

Schody proste .
2 czujki ruchu

Schody z pétpietrem. 3 czujki.
Z potpietra zapalmy 2 kierunki

SSchody z poétpietrem. 4 czujki.
Rozpoznajemy kierunek z pétpietra

Najprostsza konfiguracja
wykorzystujgca dwie animacje.

Czujka na potpietrze uruchamia
animacje w obu kierunkach.
Sterownik nie rozpoznaje, czy
uzytkownik idzie w goére, czy w dot —
Z pétpietra zapalane sg oba biegi
schodow.

Kazdy kierunek ruchu z potpietra jest
wykrywany przez osobng czujke.
Dzieki temu sterownik rozpoznaje
kierunek poruszania sie uzytkownika
i uruchamia tylko odpowiednig
animacje.

Al:X=1, Y=18,TR=IN1,LO=A2

Al:X=1, Y=9,TR=1IN1, LO=A2

Al:X=1, Y=9,TR=IN1, LO=A2

A2:X=18, Y=1,TR=IN2,LO=A1

A2:X=9, Y=1,TR=IN2,LO=A1

A2:X=9, Y=1,TR=IN2,LO=A1

A3:X=10, Y=18, TR=1IN3, LO = A4

A3:X=10, Y=18, TR=1IN3, LO = A4

A4:X=18, Y=10,TR=IN3,LO=A3

A4:X=18, Y=10, TR=1IN4,LO=A3

. Wskazéwka: Wolne animacje mozna wykorzysta¢ do sterowania dowolnym rodzajem
oswietlenia — nie muszg to by¢ wytacznie schody. Wolne wyjscia i kanaty animacji
pozwalajg na zarzgdzanie swiattem na suficie lub w korytarzu. Sterownik moze

automatycznie wtgczac i wytgczac to oswietlenie o zadanych porach.




Jak edytowaé animacje?

Otworz menu GEN. SETTINGS.
Wybierz numer animacji.
Nacisnij v'.

Zmieh wybrane parametry.

o M wbd =

Wybierz v podczas wychodzenia z ustawien.

\ Wskazowka: Zmiany zaczynajg obowigzywac natychmiast po zapisaniu.

Parametry animacji

Kazdg animacje definiuje kilkanascie ustawien. Nie musisz uzywac ich wszystkich — wiekszosc¢
instalacji wykorzystuje tylko podstawowe parametry.

X — pierwszy stopien

Okresla, od ktérego wyjscia rozpocznie sie animacja.

‘s Przyktad: Masz 15 stopni.
Pierwszy stopien jest podtgczony do wyjscia O1. Ustaw:

X=1
Jezeli animacja ma rozpoczynac sie od pétpietra, mozesz ustawié np.
X=8

Witedy gdy czujnik od danej animaciji wykryje ruch, pierwszy zapali sie stopien numer 8.

Y — ostatni stopien

Okresla, na ktorym wyjsciu zakohczy sie zapalanie.

s Przyktad: Masz 15 stopni.
X=1,Y=15
Animacja obejmie wszystkie stopnie.
Natomiast, jesli ustawisz:
X=8, Y=15
spowoduje zapalanie tylko gérnej czesci schodow. \

TRIG — wejscie wyzwalajace

Okresla, ktora czujka uruchamia animacje.

Do wyboru: IN1, IN2, IN3, IN4.

Najczesciej:

11 D6t schodow

12 Godra schodow
13 Pétpietro

14 Drugie potpietro

Wskazowka: Po wykryciu ruchu na wybranym wejsciu sterownik rozpocznie wykonywanie




......

AN — rodzaj animaciji
Parametr okresla sposéb zapalania swiatet.

Sterownik oferuje kilka efektow.

e WAVE

Najbardziej uniwersalna animacja. Jest to tzw fala swietlna, czyli ptynne rozswiertlenie kolejnych
stopni.

To ustawienie zalecane dla wiekszosci instalaciji.
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e STEP

Stopnie zapalajg sie schodek po stopniu ale bez efektu ptynnego rozjasniania.

BOOO000O0000O0
EROO0000000
ERROO0O0000
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Wskazéwka: taki rodzaj sterownia mozna zastosowac gdy nasze zrddta Swiatta nie tolerujg
sterowania PWM.

\A Uwaga — Catkowity brak PWM uzyskasz gdy ustawisz AN:STEP i moc swiecenia BR: 100%. \

e ALL
Wszystkie stopnie z danej animacji zapalajg sie jednoczesnie, zachowujgc efekt ptynnego
rozswietlenia.

OOOoooOoaooa

\ Wskazéwka: Gdy sterujesz swiattami w pomieszczeniu i nie chcesz realizowac fali Swietlnej. \

\A Uwaga — jesli nie chcesz efektu ptynnego rozswietlenia wystarczy ustawi¢ czas T1 = 0,1s. \

e CASCADE
Efekt przypominajacy spadanie desek Swiatta na kolejne stopnie

Wskazéwka: Swietnie wyglada na dtugich schodach.




e ELEVATOR
Swiatto zapala sie przed uzytkownikiem i jednocze$nie gasnie za nim.
Efekt przypomina poruszajgcy sie winde, albo weza.
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A\ Uwaga - Jest to jedna z najbardziej efektownych animacji sterownika. Natomiast realizuje ona
jednoczesne gaszenie stopni za nami, dlatego gdy poruszajgca sie osoba sie zatrzyma moze

nie zdgzy¢ opusci¢ schoddéw zanim sSwiatta zgasna.

e DEMO

Animacja demonstracyjna. Swiatta cyklicznie zapalajg sie i gasng bez udziatu czujnikéw.

Moze by¢ wykorzystana podczas prezentacji instalacji lub testow.

LOCK — wspétpraca animacji

To jeden z najwazniejszych parametrow sterownika i jednoczesnie najczesciej Zle rozumiany.

LOCK zapobiega wtgczaniu animacji gdy osoba wychodzgc ze schodéw przechodzi obok
czujnika.

s Przyktad: Osoba wchodzi od dotu i opuszcza je przechodzi obok 2 czujnika, wiec czujnik ten
powinien wtgczy¢ kolejng animacje . Parametr Lock zapobiega aktywacji drugiej animacji — nie
chcemy opuszczajgc schody wtgczaé animacii.

W efekcie swiecenie schoddéw nie jest niepotrzebnie przedtuzane.

Wskazéwka: W wiekszosci instalacji z dwiema czujkami ruchu zawsze ustaw:

A1 - LOCK =A2
A2 — LOCK = A1

T1 — predkos¢ zapalania

Okresla, jak szybko zapalajg sie kolejne stopnie. Mata wartos¢ oznacza szybkg animacije.

Duza wartos¢ oznacza spokojniejsze, bardziej efektowne przejscie.

T2 — czas Swiecenia

Okresla, jak dtugo wszystkie swiatta pozostang zapalone po rozswietleniu schodow.
Najczesciej stosowane wartosci:

e 5 sekund
e 10 sekund
e 15 sekund



Wskazéwka 1: Jezeli w tym czasie zostanie ponownie wykryty ruch, licznik zostanie
wyzerowany i odliczanie rozpocznie sie od poczgtku.

Dzieki temu swiatto nie zgasnie, gdy uzytkownik zatrzyma sie na schodach.

Wskazéwka 2: Gdy druga osoba wchodzi na schody ktore juz sg rozswietlone, animacja jest
juz w fazie Swiecenia ciggtego, wiec po czasieT2 nastgpi etap gaszenia. Dlatego powinien on

by¢ powinien by¢ nie mniejszy niz czas przejscia catych schodow.

T3 — czas wygaszania
Parametr okresla czas przejscia od petnej jasnosci do wytgczenia pojedynczego stopnia.

Mata warto$¢ powoduje szybkie zgasniecie.
Wieksza wartos¢ daje delikatny efekt ptynnego wygaszania.

EX — spos6b wygaszania

Po zakonczeniu czasu T2 sterownik moze wygasi¢ Swiatta na trzy sposoby.

MOZLIWE TRYBY WYGASZANIA (EXIT)
ALL STX STY

Wszystkie stopnie gasna Gaszenie rozpoczyna sig Gaszenie rozpoczyna sie
jednoczesnie. od pierwszego stopnia animacji. od ostatniego stopnia.

- ELTLS

Ustawienia zaawansowane animacji

W tym rozdziale opisano wszystkie dodatkowe funkcje dostepne dla kazdej animacii.

'f

Po skonfigurowaniu podstawowej animacji mozesz dostosowaé sposob dziatania sterownika do
wiasnych potrzeb.

BR - Jasnos$¢ animacji (BRIGHTNESS)

Parametr BR okresla maksymalng jasnos¢ oswietlenia podczas wykonywania danej animaciji.
Dostepne opcje:

e GLO (zalecane) — jasno$¢ edytowanej animacji bedzie zgodna z wartoscig wprowadzong
w ustawieniach globalnych.

e 1-100% — indywidualna warto$¢ jasnosci zdefiniowana wytgcznie dla tej konkretnej
animaciji.

Wskazéwka; Funkcja ta pozwala na elastyczne réznicowanie natezenia swiatta w domu.
Mozesz na przyktad ustawic petng jasnos¢ (100%) dla gtéwnych schoddw, a delikatniejsze,
dyskretne swiatto dla poreczy lub potpietra.

TA - Aktywny czas pracy (TIME ACTIVE)

Nie zawsze chcemy zeby dana animacja dziatata o tych samych porach co inne animacje.

Funkcja ACTIVE TIME pozwala okresli¢, kiedy dana animacja moze zosta¢ uruchomiona.




Dostepne opcje:

e GLO (zalecane) — animacja dziata zgodnie z ustawionymi godzinami pracy sterownika z
ustawien globalnych

e USR - indywidualny czas pracy
o Tstart: np. 18:00
o Tstop: np. 21:30

s Przyktad: Chcemy zeby podswietlenie podjazdu do garazu dziato tylko w czas w

okreslonych godzinach

HandRa - Swiatta poreczy (Hand Rail) Al HANDRAIL

Wybieramy ktére wyjscia maja zapali¢ sie z petna mocg jako 880@0%&0@0
pierwsze, oraz wytgczy¢ jako ostatnie. -
886686

nalezy to ustawic¢ dla wszystkich animacji obstugujgcych dany bieg schodow. Dla schodow

. Wskazéwka: Jesli mamy porecz obstugiwang przez te funkcje

prostych z dwiema czujkami ustawiamy to zaréwno w A1 jaki i A2.

NightL - O$wietlenie nocne (Night Light) Al NightLiah

Mozemy ograniczy¢ jasnosc¢ rozswietlania schodkow w okreslonych $§¥Err:t "‘.'B
W -

godzinach. TS":I:II':“ S 3

*~ Przykiad: Przydatne gdy np. wstajgc w nocy nie chcemy byc¢ oslepieni swiattem ze schodéw.

LO2 — blokowanie animacji(LOCK2) jak funckja LO

*s Przyktad: Przy obstudze dwdch biegéw z 3 czujek ruchu dodatkowy LOCK moze miec zastosowanie przy

przejsciu kilku oséb w rdznie strony z potpietra.

BLUR - efekt rozmycia fali Swietlnej
Parametr ten okresla stopien ptynnosci i
miekkosci przejscia swiatta pomiedzy kolejnymi
stopniami podczas trwania animacji.

e Niska wartos¢ (lub 1): Stopnie zapalajg sie
sekwencyjnie i niezaleznie. Granica fali
Swiatta jest wyrazna i ostra.

e Wysoka wartosc¢ (do 10): Tworzy efekt
,miekkiej fali”. Kolejne stopnie zaczynajg
delikatnie rozbtyski, zanim poprzednie
osiggng petng jasnosc¢.

. Wiaczenie funkcji rozmycia pozwala uzyskac niezwykle

ekskluzywny i ptynny efekt wizualny, w ktérym swiatto

gtadko , przeptywa” po schodach, eliminujgc wrazenie skokowego zapalania sie pojedynczych stopni.




Ustawienia Globalne GEN. SETTIN

Po przejsciu do ustawien z menu startowego — poza konfiguracjg ﬁE;IEEIEﬁ¥EE

poszczegolnych animacji (A1-A4 w GEN.SETTIN) — mozesz
skonfigurowac¢ ogolne parametry pracy catego urzadzenia: REST LIGHT

e ACTIVE TIME - godziny aktywnosci i pracy urzgdzenia.

e MAXBRIGHTNESS — maksymalna moc (jasnosc¢) swiecenia tasm RESET CONFIG
LED.

e REST LIGHT - natezenie $wiatta spoczynkowego (podswietlenie czuwania).

e DTS — automatyczna zmiana czasu z letniego na zimowy (i odwrotnie).

o GAMMA CORRECTION — korekcja krzywej gamma (zapewnia ptynniejsze sciemnianie).

o RESET CONFIG — przywrécenie domysinych ustawien fabrycznych.

Wskazéwka: Jesli w ustawieniach animaciji jakis parametr byt ustawiony na GLO, dana

animacja bedzie korzysta¢ z ustawien w z tej sekcji.

ACTIVE TIME - godziny aktywnosci urzadzenia. ALTIVE TIME
Wchodzimy w ustawienia i kolejno w ACTIVE TIME: e .':I l '-_"I'_:f-:j'—z.: .
.Enf-'l:'l_:f:l'l' 1C
. Do wyboru mamy 4 tryby pracy: Astronomic

e ALWAYS — Praca caly czas. Ineut No

e SPECIFIC — ustalone state godziny pracy. (Parametry Tstart i Tstop oznaczajg, w jakich
godzinach bedg dziata¢ animacje).

e ASTRONOMIC — Praca zgodnie z zachodem i wschodem storica, na podstawie
wbudowanego zegara astronomicznego.

¢ Input no 4 — Praca tylko gdy na wejscie 4 podany jest sygnat.

Wskazowka: Aktualng godzine oraz
date wprowadzamy do urzgdzenia przez
wejscie w zegar z menu startowego.

MAX BRIGHTNESS - Ustawienia jashosci

‘~ W menu MAX BRIGHTNESS ustaw maksymalng jasnos¢é
Swiecenia LEDOw.

Na poczatek zalecamy:

o 100% — jesli schody znajdujg sie w jasnym miejscu.

o 60-80% — jesli oswietlenie ma petni¢ funkcje dekoracyjna.

Wskazoéwka: Najpiekniejsze animacje rozéwietlania schodéw uzyskasz przy 100% jasnosci
sterownika. Jesli zalezy Ci na spektakularnym efekcie ,WOW?”, a jednoczes$nie nie chcesz, by
Swiatto oslepiato, ogranicz jasno$¢ sprzetowo: wybierz tasmy LED o mocy maksymalnie 5 W/m

albo zasil je z requlowanego zasilacza prgdu statego.

REST LIGHT - Swiatto spoczynkowe ‘ EEbT LIGHT
Swiatto spoczynkowe utrzymuje wybrane stopnie na zdefiniowanym @ @@OQUQU EU @!
poziomie jasnosci nawet wtedy, gdy zadna animacja nie jest aktywna. [  [2]E1A]5]5




Po wykryciu ruchu sterownik ptynnie zwieksza jasnos¢ do poziomu ustawionego dla animaciji.
Po jej zakonczeniu swiatto wraca do poziomu spoczynkowego.

‘s Przyktad: Brak ruchu (ledy swiecg 5%) — Ruch — (ledy rozswietlajg
sie do 20%) — Koniec animacji (ledy wracajg do 5% jasnosci)

Funkcja ta poprawia bezpieczenstwo oraz utatwia orientacje po zmroku.

Wskazéwka: Zbyt wysoka jasnos¢ swiatta spoczynkowego zmniejsza efekt animaciji. Dla
wiekszosci instalacji polecam wartos¢ 1-5%.

DTS - automatyczna zmiana czasu (Daylight Saving Time)

Funkcja DTS (Daylight Saving Time) umozliwia automatyczne przetgczanie zegara sterownika
pomiedzy czasem letnim i zimowym.

Po jej wigczeniu sterownik samodzielnie zmienia czas o jedng godzine zgodnie z
obowigzujgcymi zasadami czasu letniego i zimowego. Nie ma potrzeby recznej korekty zegara
dwa razy w roku.

o Wiosng zegar zostanie automatycznie przestawiony o +1 godzine.
o Jesienig zegar zostanie automatycznie cofniety o -1 godzine.

Dzieki temu wszystkie funkcje wykorzystujgce zegar czasu rzeczywistego, takie jak
harmonogram pracy czy zegar astronomiczny, bedg dziataty z prawidtowym czasem.

Wskazowka: Zalecamy pozostawienie funkcji DTS wigczonej. Wytacz jg tylko wtedy, gdy
sterownik pracuje w kraju lub regionie, w ktérym nie obowigzuje zmiana czasu letniego i
Zzimowego.

Gamma Correction — korekcja jashosci

Funkcja Gamma Correction poprawia sposob regulacji jasnosci diod LED podczas ptynnego
rozjasniania i wygaszania.

Ludzkie oko nie odbiera zmian jasnosci w sposob liniowy. Oznacza to, ze jednakowe zmiany
poziomu PWM nie sg postrzegane jako jednakowe zmiany jasnosci. Bez korekcji gamma
pierwsza czesc¢ rozjasniania moze wydawac sie zbyt ciemna, natomiast pod koniec animaciji
jasnos¢ rosnie bardzo gwattownie.

Wskazowka:

Gamma Correction: OFF: ____ g
Gamma Correction: ON: _ cngguuiilil

Po wigczeniu funkcji Gamma Correction sterownik automatycznie dostosowuje poziomy jasnosci
tak, aby animacja byta odbierana jako bardziej ptynna i naturalna.

*» Przykiad: Ustaw ten parametr doswiadczalnie powyzej 1 jesli:
e zmiany jasnos$ci wydajg Ci sie nierbwnomierne,
e poczagtek rozjasniania jest stabo widoczny,

e koncowa czes¢ animacji sprawia wrazenie zbyt szybkie;.



Podsumowanie ustawien
Po skonfigurowaniu opisanych ustawien sterownik jest gotowy do pracy zaréwno w prostych, jak
i bardzo rozbudowanych instalacjach.

Schematy podtgczenia

Wiekszosc instalacji mozna skonfigurowac na podstawie jednego z ponizszych przyktadow.

Jezeli Twoja instalacja jest podobna do przedstawionych schematéw, wystarczy ustawic

parametry zgodnie z opisem

Konfiguracja 1 — Klasyczne schody - jeden bieg — 2 czujki ruchu

s Przyktad: Mamy 10 schodkéw podpietych do wyjs¢ O1 — O10 oraz 2 czujki ruchu na dole i
gorze schodkow, podpietych do wejs¢ kolejno 11 i 12. Wowczas do sterowania z dwdch
kierunkéw wystarczg nam 2 animacje A1 i A2.

e A1 przypisujemy do zapalania z dotu:

A1: X:1,Y: 10, TRIG: IN1, AN: WAV, LOCK A2
e A2 przypisujemy do zapalania z géry:

A2: X: 10, Y: 1, TRIG: IN2, AN: WAV, LOCK A1

E | v fono| 11 | 12 | 18 | u | 01| 02| 03| oefos| 08|

EYTIT } .

] AL

Zasilacz 1 V-V



Konfiguracja 2 — Schody z pétpietrem - dwa biegi — 4 czujki ruchu

W przypadku obstugi pétpietra, czujki ruchu 1 i 2 przypisac¢ nalezy do animacji A1 i A2. Bedg one
obstugiwac droge parter < 1 pietro. Droga 1 pietro « 2 pietro obstugiwana bedzie przez czujke
3 i 4 oraz animacje A3 i A4.

. Wskazoéwka: Kluczowe jest by czujki 2 i 3 umiesci¢ w takich miejscach by poprawnie
reagowaty kierunek idgcej osoby. Czujki nie mogg patrze¢ na siebie.

s Przykiad: Na rysunku ponizej, na wyswietlaczu wyswietlone sg przyktadowe ustawienia
obstugi potpietra z przypisaniem wyjs¢ 1 - 9 do wejscia na 1 pietro i wyjs¢ 10 — 18 do wejscia na
2 pietro.

Animacje odpowiadajg  nastepujgcy .
kierunkom: Czujka ruchu

A1: parter — 1 pietro. 2 PI TRO nr4
X=1,Y=9 TR=IN1,LO=A2

i =t
A2: 1 pietro — parter,
X=9, Y=1,TR=IN2,LO =A1

pietro — 2 pietro,

3:1
=10, Y =18, TR=IN3,LO = A4 - LED15

A

X

A4: 2 pietro — 1 pietro N

X =18, Y=10, TR =IN4,LO =A3 [m=F LED14
=1 ED13

=" ED12

Czujka -
~LED11
ruchunr 3 LI

1 PIETRO =f=

FACER]
8d3al
6d3Il
oLaial
LLaan
zran
€1aa

Czujka
ruchu nr 2

PARTER .. vt

o :
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Konfiguracja 3 — Jedna czujka

Niektore instalacje wykorzystujg tylko jedng czujke ruchu. Nie muszg to byc¢ instalacje
oswietlenia schodow. Sterownik moze zapta¢ nam swiatto przyktadowo w pokoju, przed domem
w ogrodzie itp

W takim przypadku:

¢ ustaw tylko animacje A1,

e przypisz jg do wejscia 11,

e ustaw czas T1 — jak szybko majg zapia¢ sie LED-y
e ustaw czas T2 — jak dlugo majg sie pali¢

e ewentualnie zmniejsz jasnos¢ parametrem BR

e animacje A2—A4 pozostaw wytgczone — po prostu

Konfiguracja 4 - Brak czujek ruchu

Sterownik AutoSteps moze petni¢ réwniez funkcje programatora czasowego, umozliwiajgc
automatyczne zatgczanie wybranych wyjs¢ o okreslonych godzinach, bez konieczno$ci
wykrywania ruchu przez czujniki.

1. Jednym ze sposobow realizacji takiego dziatania jest
wykorzystanie funkcji RestLight, opisanej we wczesniejszej
czesci instrukciji.

| c7 | o8 | 09 |o10| 011|012 | ©13 | 015 | 016 | 017 | 018 |

2. Alternatywng metodg jest uzycie Animagii. conTROLER « »
W tym celu nalezy skonfigurowaé godziny . e
pracy animacji — zgodnie z ustawieniami v X
globalnymi lub indywidualnie dla kazdej z o= e ®
. . o . hi, N_tronic
nich. Nastepnie wejscia sterownika AN R rrw re ey
przypisane do wykorzystywanych animaciji (XX, Y X
nalezy potgczy¢ z minusem zasilania
(GND), aby animacje pozostawaty stale
- Aktywacja animacji
aktywne- Thcacn przez podigczenie
do minusa zasilania

12-24VDC
Dzieki temu sterownik bedzie automatycznie @@ i pei
uruchamiat wybrane animacje w

zaprogramowanych przedziatach czasowych, bez koniecznosci wyzwalania ich przez czujniki
ruchu.

Konfiguracja 5 — OSwietlenie poreczy

Sterownik moze sterowac rowniez oswietleniem poreczy. Mozna to zrealizowac na 2 sposoby:

1. W ustawieniach animacji mozemy wybra¢ ktore wejscie ma sie
zapalac jak pierwsze i gasic¢ jako ostatnie.

2. Mozemy tez przypisaC osobng animizacje jako obstuge poreczy ktéra bedzie wtgczac sie
réownolegle z animizacjami schodowymi.



*» Przykiad: Jesli bieg z dotu na gore obstuguje animacja A1 to porecz konfigurujemy w
Animacji A3 ustawiajgc parametr triger na te samg wartos¢ (TR: [1). Jesli A2 to bieg z gory to
porecz skonfiguruj A4 i ustaw w obu TR: 12

Wskazowka: Jesli porecz skonfigurujesz jako osobng animacje mozesz ustawic¢ zeby
Swiecita dtuzej niz schodki. co poprawia bezpieczenstwo i podnosi walory estetyczne instalaciji.

Konfiguracja 5 - Oswietlenie nocne

Jezeli zalezy Ci na dyskretnym podswietleniu schodow po zmroku, mozesz wykorzystac funkcje
Rest Light.

W tej konfiguracji:

e schody pozostajg delikatnie podswietlone przez catg noc, Pl BBl 11] |13 15

e po wykryciu ruchu oswietlenie ptynnie rozjasnia sie do
ustawionego poziomu,

e po zakonczeniu animacji jasnos¢ automatycznie wraca do
wczesniej zdefiniowanej wartosci, np. 1%.

Jest to jedna z najczesciej wybieranych konfiguracji w domach jednorodzinnych, zapewniajgca
wygode i bezpieczenstwo podczas poruszania sie po zmroku.

¥ Jezeli chcesz, aby w godzinach nocnych schody po wykryciu ruchu
zapalaty sie z nizszg jasnoscig niz w ciggu dnia lub wieczorem,
Il skorzystaj z funkcji Night Light dostgpnej w ustawieniach kazdej

| animacji. Funkcja ta pozwala okresli¢ przedziat godzin, w ktérym
animacja bedzie uruchamiana z obnizonym poziomem jasnosci.

Aby skonfigurowac te funkcje:

1. Przejdz do GEN. SETTINGS.
2. Wybierz animacje obstugujgca oswietlenie schodow.
3. Odszukaj parametr NightL i skonfiguruj godziny dziatania oraz poziom jasnosci.

A Uwaga — Parametr NightLight nalezy skonfigurowaé dla kazdej animacji wykorzystywanej do
sterowania o$wietleniem schodéw. W przeciwnym razie animacja, dla ktérej funkcja nie zostata
skonfigurowana, moze uruchomic¢ oswietlenie z petng jasnoscig rowniez w godzinach nocnych.




Konfiguracja 6 — Kaskadowe tgczenie kilku sterownikéw - potrzeba wiecej
wyjsé LED

Jezeli liczba stopni schodow przekracza liczbe dostepnych wyjs¢ sterownika, mozna potgczy¢
kilka sterownikow w konfiguracji kaskadowe;j.

LED26 LED28 LED LED32
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Czujka gorna
Czujka dolna Jag

W tym celu nalezy:

e potgczy¢ ostatnie wyjscie pierwszego sterownika z pierwszym wejsciem drugiego
sterownika,

e potgczy¢ pierwsze wyjscie drugiego sterownika z drugim wejsciem pierwszego
sterownika.

W takiej konfiguracji kluczowe jest odpowiednie ustawienie animaciji. Ostatnie wyjscie
pierwszego sterownika oraz pierwsze wyjscie kolejnego sterownika nie sterujg juz bezposrednio
oswietleniem LED — petnig funkcje linii przekazujgcych sygnat pomiedzy sterownikami.

A\ Uwaga: Kluczowym parametrem w tej konfiguracji jest czas T2 dla kazdej animac;ji.

Pierwszy sterownik Drugi sterownik
Al:X=1,Y=18,TR=IN1,LO=A2,T2=10s Al:X=2,Y=18,TR=IN1,LO0=A2,T2=0,1s
A2:X=18,Y=1,TR=IN2,LO=A1,T2=0,1s A2:X=18,Y=1,TR=IN2,LO = A1, T2 = 10s

Po uptywie czasu T2 pierwszy sterownik rozpoczyna wygaszanie oswietlenia. Aby efekt byt
ptynny na catych schodach, drugi sterownik powinien rozpoczg¢ wygaszanie natychmiast po
otrzymaniu sygnatu z pierwszego. Dlatego:

e dla ruchu w gore parametr T2 w animacji A1 drugiego sterownika nalezy ustawic¢ na 0,1 s,
e dla ruchu w dot parametr T2 w animacji A2 pierwszego sterownika rowniez nalezy ustawi¢
na0,1s.

Dzieki takiej konfiguracji oba sterowniki pracujg synchronicznie, a animacja wygaszania
przebiega ptynnie na catej dtugosci schoddw, niezaleznie od liczby zastosowanych sterownikdw.

Wskazowka: mozesz tgczy¢ dowolna ilos¢ sterownikow kaskadowo. Istotne jest zeby

minusowe linie zasilania wspotpracujgcych sternikéw byty potaczone.




NajczesSciej zadawane pytania

‘Swiatto zapala sie tylko od dotu.

Sprawdz:

e czy animacja A2 zostata skonfigurowana,
e czy czujka gorna jest podtgczona do wiasciwego wejscia,
o czy parametr TRIG wskazuje odpowiednig czujke.

Swiatto gasnie zbyt szybko

e Zwieksz wartos¢ parametru T2.

Dla wiekszo$ci instalacji zalecamy 8-10 sekund.

‘Animacja jest zbyt szybka. ‘

o Zwieksz wartosc¢ T1.

\ Wskazowka: Im wieksza wartos¢ T1, tym wolniej zapalajg sie kolejne stopnie. \

‘Gdy przejde przy drugiej czujce schody zapalajg sie w drugg strone. ‘

e Zmniejsz czas T1
e Zwieksz czas T2

e Sprawdz ustawienia LOCK.

‘S'wiat’fo nie jest wystarczajgco ptynne.

Wiacz:

e Gamma Correction,
e BLUR.

Zmniejsz czas T1i T3.

Ile przewoddéw doprowadzi¢ do LED-6w, a ile do czujnikow?

e Do czujnikéw doprowadzamy po 3 zylty
e Do ledow po 2 zyly.

‘Czym réznig sie czujniki StepSensor0 od StepSensor3? ‘

Czujniki StepSensor0 majg sensor o zasiegu detekcji od 10 cm do 80 cm. Sprawdzajg sie
dobrze w wiekszosci klatek schodowych. Rekomendowana wysokos¢ montarzu to 30cm nad
powierzchnig stopnia albo wyze;j.

StepSensor01 \ StepSensor02 StepSensor03 StepSensor04 StepSensor0S558 StepSensor0S55C



Czujki StepSensor3 majg zwiekszony zasieg detekcji: 10cm do 2m. Sprawdzajg sie gdy
detekcja wymaga duzej precyzji. Rekomendowana wysokos¢ montazu to 15cm nad stopniem.

StepSensor31 StepSensor32 StepSensor33 StepSensor35108 StepSensor3510C
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